Medve Katalin

Digitalis mddszertani lehetéségek a vizualis kultira tandrakon

Atanitasi és a tanulasi folyamatokban a digitalis technoldgiak bevonasanak lehetdségei folyamatosan fejlédnek és
a koznewelési intézményeknek, pedagégusoknak Iépést kell tartaniuk a valtozasokkal. A digitalis médszerek mind
gyakoribb és célszer(ibb alkalmazasa segit az oktatasi folyamatokat élvezetesebbé, interaktivabba és
hatékonyabba tenni. A diakoknak a tanulasi folyamat soran a pedagdgusoktdl kapott informaciok mellet alkalmuk
adodik sajat kutatomunkajuk, kreativitasuk és tapasztalataik felhasznalasara.

A vizudlis kultura tanorak kiildndsen alkalmasak, hogy alkalmazzuk a digitalizacio el6nyeit. A vizualis kultura —
és nemcsak mint tantargy — magaba foglalja a képi és vizualis kommunikaciot, beleértve a filmet, az animaciot, a
fotografiat, a grafikat (infografikakat és diagramokatis) ésegyéb vizudlis teriileteket. A digitalis technolégia lehetéve
teszi a diakok szamara, hogy aktiv, alkoto, felderitd modon vegyenek részt a vizudlis tartalmak megismerésében
és létrehozasaban. Neépszeri, digitalis tanulast segitd modszer a jaték. A jatékositott tartalmak szorakozatoak,
melyek megoldésai kdzben a jatékosok észrevétlendl tanulnak.

Az elektronikus lehetdségek hasznélataval a didkok méginkabb képessé valhatnak a vizualis reprezentacidk
kritikus megkdzelitésére: a latott elemeket tobb aspektusbol vizsgalhatjak, megfejthetik azok jelentését és céljat,
racsodalkozhatnak nagyszer(iséglkre. Sokszor a tengernyi informacio kdzotti szelektélas okozza a legnagyobb
problémat, melynek felolddsaban a pedagdgusnak kulcsszerepe lehet. Az elektronikus technoldgidk
alkalmazasaval megvaldsithaté sajat digitalis tartalmak létrehozasa, melyek az alkotasi folyamat soran segitenek
jobban megérteni és értelmezni a vizualis kultlra jelenségeit, megjelenési formait, tartalmat, tamogatjak az
Onkifejezést, az énkép alakulasat.

Mara széles digitalis paletta segiti a tandrak megszervezését és az otthoni tanuldi tevékenységek tamogatasat.
A kiilénféle programok, appok, az interaktiv prezentaciok, a gylijtemények, az okosfeladatok, a videok, a virtualis
turak, az animaciok, az infografikak, a w tartalmak, a 3D modellek, a tanari honlapok (stb.) mind olyan eszkozok,
amelyek segitik a diakokat, hogy érdekesebben és valtozatosabban tanuljanak, hatékonyabban szerezenek
ismereteket. Szamos ingyenesen elérhetd grafikai, fotomanipulaciés vagy filmkészité program is elérhets. Es
bizony ma mar szamolnunk kell a mesterséges intelligencia altal kinalt megoldasokkal is.

A digitalizacio bevonasaval a diakok a tanulasi és alkotd folyamatokban jobban teret engedhetnek sajat
érdeklfdési korlknek, igy a tanulds mind a tartalom, mind az eszdztar terén személyre szabottabba valhat. Az
6nallé tanulasi, alkotasi szakaszokban kiprébalhatjdk magukat az anyaggyijtésben és rendszerezésben,
inspiraciok felkutatasaban, a kreativ, akar digitalis platformokon megvalosulé feladatmegoldasban, példaul
grafikai-, rajzol6-, vago programokkal.

A NAT 2020-hoz irbdott tankdnyv vagy egyéb taneszkdz hijan a vizualis kultira tanérakon mind az elméleti témak
feldolgozasahoz, mind a gyakorlati jellegli, kreativ feladatok megvalésitasahoz is tdamaszkodnunk kell a
digitalizaciéra. Ennek alapszikséglete, hogy a hasznalathoz kivanatos technikai hattér maradéktalanul biztositott
legyen minden tanul6, pedagdgus és tanterem szdmara az egész orszag terlletén. A tanulasi-tanitasi folyamatban

résztvevd Osszes szerepld szamara alapvetd, hogy biztosan alkalmazzak azokat az uj készségeket, amelyekkel



hatékonyan épithetik be ezeket a mddszereket is a tanérakba. Megbizhaté technikai hattér és alkalmazni tudas
nélkil a digitdlis mddszertani megoldasok kiprobalasa biztosan csalédast kelt, eredményessége
megkérdéjelezhetd.

Az NKP portél kinal digitalis tartalmakat, okostankdnyveket, motival6 témafeldolgozasokat, képgyljteményeket,
okosfeladatokat, stb., de a publikdlt anyag nincs minden évfolyamra kidolgozva (hianyzd évfolyamok:
1.2.,3.4.5.6.9.), igy nem fedi a NAT 2020 elvarasait.

Sokszor az a kérdés is gondot okoz, hogy milyen szoftvereket, appokat ajanljunk a didkoknak, melyhez

(egyelre!) ingyenesen hozza lehetférni. Az alabbiakban néhany grafikai és filmvagé programot ajanlok.

Néhany ingyenesen elérhetd grafikai program:
Az ingyenes és nyilt forraskddu Krita nagyszer(i valasztas, ha digitalis rajzoléprogramot keresink. A Krita funkcidi

kézott megtalalhatok a tollak, ecsetek, rétegek, sziirdk, effektek és még sok mas. (Krita https:/krita.org/en/)

Az Inkscape vektorgrafikus szerkesztéprogram, amely lehetdvé tesz a diakoknak és tanaroknak, hogy vonalas

grafikakat, logokat, posztereket és egyéb vizualis alkotasokat készitsenek. (Inkscape https://inkscape.org/)

A GIMP (GNU Image Manipulation Program) képszerkesztd program, amellyel grafikakak késztheték, képek
szerkeszthetdk. A program segitségével rajzolni is lehet és sok egyéb grafikai funkcié is kiprébalhaté. (GIMP

hitps://lwww.gimp.org/)

Az Autodesk SketchBook egy nagyszer(i ingyenes rajzoléprogram, amelyet a felhasznalok kdénnyen
alkalmazhatnak digitalis rajzok, festmények és egyéb vizudlis mivek létrehozdsahoz  (SketchBook

https://www.sketchbook.com/)

A MediBang Paint ingyenes rajzoléprogram, a feliilet szamos tollat, ecsetet, réteget és egyéb funkciét tartalmaz.

(MediBang Paint https:/medibangpaint.com/en/)

Néhany ingyenesen elérhetd filmvagoé program:
A DaVinci Resolve egyike azon kevés ingyenes filmvago programoknak, amelyekkel akar a profik is dolgozhatnak.
Az ingyenes verzioja is rendkiviil hatékonyan hasznalhato. Osszetett funkcidi kozott megtalalhaté a szinkorrekcio,
a hangmixer, a specialis effektek és még sok egyéb.

(DaVinci Resolve https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve)

Az OpenShot egy egyszerlien hasznalhatd, de hatékony ingyenes filmvagé program, amellyel a felhasznéaldk

kdnnyen megvaghatjék videodikat. A program olyan alapvetd funkciéval rendelkezik, mint példaul a rétegezés, a

képstabilizalas és az effektek. (OpenShot https://www.openshot.org/)

A Shotcut egy ingyenes és nyilt forraskodd videdvagd, amely nagy teljesitményii és tdbb platformos. A program
széles korlien tdmogatja a kilonféle formatumokat és felbontasokat, szamos szirét és effektet is tartalmaz.
(Shotcut hitps://shotcut.org/)

A VSDC Free Video Editor az egyik legnépszerlibb ingyenes filmvagoprogram. A program szamtalan szirét,

effektet és atalakitasi lehetéséget tartalmaz, tdmogatja a kildnféle formatumokat. (VSDC Free Video Editor

https://lwww.videosoftdev.com/)
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A Blender eredetileg 3D-s modellezdprogramként indult, de ma mar egy nagyon hatékony és ingyenes filmvago
is. A programban talalhatok olyan funkciok, minta videoszerkesztés, szinkorrekcio, animéalasés effektek. Szamos
bévitmény all rendelkezésre a program tovabbi testre szabdsahoz. Gyakorlottabbaknak ajanlhaté. (Blender

https://www.blender.org/)

26 éves vizudlis tanari gyakorlatomban hamar alkalmazni kezdtem a digitalizacié lehetéségeit. Kezdetben offline
madon segitette tanari munkamat a felkészilésben és a tandrak szines megvaldsitasaban. Ma mar szinte minden
tanorai kreativ feladat elkészitéséhez kinalok digitalis lehetéségeket, az elméleti bevezetés, rahangolddas soran
kiemelten torekszem a latvany igényes kialakitasara, az interaktivitasra.

Végezetiil néhany elektronikusan is megoldhato feladat kozil mutatok be néhanyat. Az alkotasokat diakjaim, a
torokbalinti Balint Marton Altalanos Iskola és Gimnéazium tanuldi késztették. Zarojelben az alkotaskori évfolyam

szerepel.

Romanika és goétika épitészete

Ebben a feladatban a didkok a két épitészeti korstilus szakrélis homlokzatainak jellemzit régztik rajzaikon.
Félbehajtott Ai4-es rajdapon dolgoznak, de a homlokzatoknak csak a felét rajzoljak meg, hisz azok legtobbszor
szimmetrikusak. A teljes homlokzatokat elektronikusan késztik el. Ehhez a rajzokat digitalizalni kell, majd
duplikalni, félbe vagni és tlikrdzni sziikséges. Az igazan tetszetds megoldas illuszirativ, atszinezést is kap. Lehet
beléle plakat, hattér, illusztracio, és a gyakorlat kozben a két korszak épitészeti sajatossagait is megtanuljak a
diakok.
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Készitete: Novak Lii (10. éviolyam)

Osszetett Iény abrazolasa
A feladatot a kiilénbdz0 kultdrakban megjelend kitalalt Iények ihlették (lamasszu, kentaur, sZfinx, pegazus, sarkany,

sth.). A tanulok feladata, hogy legalabb 3-4 kildnféle él6lénybdl alkossanak egy ujat. A feladat manualisan és


https://www.blender.org/

digitalisan s elvégezhetd. Az alabbi megoldasnal atanulé a mesterséges intelligencia képgeneralo segitségét vette

igénybe.

Készitetie: Kaszas Gergd (9. évfolyam) és az M|

Remake

Ez a feladat a remake téma felvezetd feladata volt. Hires filmek ikonikus képeit keltették életre a diakok.

Készitetle: Darvas Déra (11. éviolyam)

Szintani feladat
Ez a digitalis gyakorlat Johannes Itten szintani megéllapitasait igazolja. A szinkontrasztokkal foglalkozd felvezetd
feladatban gyorsan ,megfestettlik” egy-egy hires festmény kiilénféle szinvaltozatait, majd megbeszéltik, hogyan

valtozott a képek hatasa, lizenete. Afeladat elkészitéséhez a https:/www.thecolor.com oldalt hasznaltuk.
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Készitetle: Hosszu Hanna (12. évfolyam)

Tanulmany digitalisan
A barokk kismesterek kimagasloan realista festészeti abrazolasa megragadja a tanulékat. Ennek kapcsan 6k is
megprobalnak egy egyszerli format a lehetd legrealistabb mddon megjeleniteni, akar digitalis technoldgia

bevonasaval, tableten.

Készitetle: Kiss Réka Emiia (11. évfolyam)

Ismétléd6 mintaelemek tervezése
Vizudlis tervezésnél gyakran eléfordul, hogy egy mintaelemet tdbbszorozni kell. Ezt a munkafolyamatot nagyon
megkénnyiti, ha tudjuk hasznélni digitalis eszkdzeink grafikai programjait.



Készitetle: Bakai Boglarka (10. évfolyam)

»Nagyon” rovidfilm fazisrajzokkal vk_mini_projekt_vegleges.mp4

Ez a filmes mini projekt a kezdetleges mozgdképi illuzidt keltd eszkdzok kiprobalasara alapoz A tanulék csapatban
dolgoznak. Réviden, minddssze 4 képpar segitségével kell torténetet meseélnitik. A képparok megrajzolasa utén
okostelefonjaikkal rogztik a mozgas illuziojat, majd a nyersanyagot megvagjak. Kovetelmény az eleje és vége

focim elkészitése, valamint jogtiszta zene hasznalata, maximum 30 masodpercben.

Készitetle: Boros Boglarka, Csiki Boglarka, Kovacs Anna (7. éviolyam)

3D nyomtatas

Szakkori keretben, heti dupla 6rakon megismerkedtek a tanulék a 3D tervezés és nyomtatds folyamataval.
Megtanultak a Tinkercad nevii tervezdprogram hasznalatat, figyelemmel kisérték a 3D nyomtatd miikodését. Az
interneten kutatva kdzosen megnéztiik, mire képesek a profi 3D nyomtaték, mi mindenben segitheti a

hétkznapokat és azipart a teljesen egyedi targyak tervezése és kivitelezése.
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Tervezte és készfete: Csillag Gabor (7. éviolyam)

Parafrazis
A vizudlis atirasok, mémek napjaink vizualis kommunikécidjanak részei. Ismert mualkotasoknak is adhatunk Uj
jelentést, vihetlink bele humort, ha més strukturdban helyezziik 6ket a képre, kiegésztjik egyéb elemekkel, mint

ahogy ezt a grafikai programmal készilt Vénusz sziletése (Botticelli) parafrazist kozépiskolds alkotdja
végiggondolta.

Készitete: Csak Marton (11. évfolyam)

Anaglif

Manapséag reneszanszat élia 3D moz. Azonban azt kevesen tudjak, hogy a mai polarszirds megoldas elétt mar
alkalmaztak a térmélységet is megjeleniteni képes anaglif képalakitast. Az ilyen kép elkészitéséhez két, a két szem
tavolsagaval elcsusztatott fotd sziikséges, melyet képszerkesztd program segitségével egymasra kell hizni gy,

hogy az egyik képen virds, a masikon cian szlirést alkalmazunk. A térélmény atéléséhez piros-kék szemiiveg kell.



Készitetle: Kaari Zséfia (11. éviolyam)

A vizudlis kommunikacié a XXI. szazad kommunikacios stratégiaiban az elsé helyen all. A legtébb informéaciét
kisgyermekkortol képi uton kapjuk. Hatnak rank a formak, szinek, &brak, diagramok, prezentaciok, fotok, filmek,
plakatok, kénwboritok, csomagolas, targykultdra, terek, design... Ez mind mas formanyely, mas
hatasmechanizmus. Az iskolasok a newelési-oktatasi folyamatok soran is hangsulyosan talalkoznak vizualis
ingerekkel, melyek adekvat feldolgozasaban biztosan segit a céliranyos problémafelvetés, a kreativ megkdzelités,
az Onkifejezés igényének kialakitasa, éppen ezért sajnalatos a kdznevelésben a vizualis kultira tantargy perifériara

szorulasa.
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